IV/10/2024/2786/1

NMtra. Patricia Rosas Chavez

Coordinadora Ejecutiva del Centro Universitario de Chapala
Universidad de Guadalagjorg

Presente

En cumplimiento a lo establecido por &l ariculo 35, fraccidn [, y 42, fraccidn |, de la Ley Orgdnica
de ia Universidad de Guaddlajara, nos permitimos remitir @ sus finas alenciones, para su
ejecucién, el dictamen emitico por las Comisiones Permanentes de Educacion y de Hacienda,
aprobado en la Sesion Extraordinaria del H, Consejo General Universitario efectuada el 18 de
octubre de 2024;

Dictamen Nim. 1/2024/497: Se crea el plan de estudios de la Licenciatura en Ingenieria
en Animacion y Tecnologias Creativas, para impartiise en el Centro Universitario de
Chapala [CUChapala), con apoyo de la Red Universitaria, en la modalidad escolarizada
v mixta, bajo el sistema de crédites, a partir del ciclo escolar 2025 "A”,

Lo anterior, para los efectos legales a que haya lugar.

Afentamente
"PIENSA Y TRABAJA"
“30 anos de la Autonomia de
Universidad de Guadalaj y de suorgenizacion en Red”
Guadalajara, Jgk! 24 de octubrerde 2024

Dr. Riftardo Villanueva Lomieli | -
| Ul

r.-R‘ec’ror General// =0

e UMIVERSIDAD DE GUADALAJARA
H. CONSEJC GENERAL UNIVFRSITARI

Mtr los Oscar Trejo Herrera

Secretario Geneial

c.c.p. Df, Héctor Radl Sclis Gadeq, Vicerector Becutivo

c.C.D. Mtra. Celina Diaz Michel. Coordinadora General de Recursos HUMGNos

c.cp, Dra, Maria Esther Avelar Alvarez. Coordinadora General Académica vy de Innovacion
c.ep, Mtra, Laura Margariia Puebla Pérez. Coordinadora General de Control Escolar

c.ep, Archivo

COTHMARG/rmime
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Dra. Patricia Rosas Chavez

Coordinadora Ejecutiva del Centro Universitario de Chapala
Universidad de Guadalajara

Presente

Por este medio, me permito hacer de su conocimients que en el gjercicio de las atribuciones
que me confiere el ditimo pdrafo del articule 35 de la Ley Crgdnica, AUTORIZO provisionalmente
el dictamen emitido por las Comisiones Permanentes de Educacién y de Hacienda del H.
Conseio General Universitario, en tanto el mismo se pone a consideracion y es resuslto de
maneara definitiva por el pleno del H. Consejo General Universitario en su proxima sesién, a saber:

Dictamen Nam. 1/2024/497: Se creda el plan de estudios de la Licenciatura en Ingenieria
en Animacién y Tecnologias Creativas, para impartitse en el Centro Universitaric de
Chapala (CUChapala), con apoyo de la Red Universitaria, en la modalidad escolarizada
v mixta, bajo el sistema de créditos, a partir del ciclo escolar 2025 "A”.

Lo anterior, para los efectos legales a que haya lugar.

Alentamente
"PIENSA Y TRABAJA"
“30 anos de la Aufonomia de la

c.ep, Dr. Héctor Rawdl Solls Gadea, Vicenmector Beoutivo

c.Cp. Mtrer, Celina Diaz Michel. Coordinadora General de Recursos Humanos

c.op. Dra. Mara Esther Avelar Alvarez, Cosrdinadora General Académica y de Innovacion
c.c.p. Mtia. Laura Margarita Puebla Pérez. Coordinadora Generdl de Control Escolar

cep Archivo

COTHMARG/mMMe
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H. CONSEJO GENERAL UNIVERSITARIC
PRESENTE

A estas Comisiones Permanentes de Educacidn y de Hacienda ha sido turnado por el Rector Generdl el
13 de septiembre de 2024, una propuesta para a creacion del plan de estudios de la Licenciatura en
ingenieria en Animacién vy Tecnologias Creativas, para gue se imparta en el Centro Universitario de
Chapala (CUChapala), con apoyo de la Red Universiiania, en [a modalidad escolarizada y mixta, bajo el
sisterna de créditos, a partir del ciclo escolar 2025 "A”, conforme a los siguientes:

ANTECEDENTES

1. La Universidod de Guaddalgjara es un organismo plblico descentralizado del Gobiemno del Estado
de Jalisco con autonomia, personalidad jufdica y pofimonio propios, cuyo fin s impartir
educacion media superior y superior, crear y difundir conocimientos, asi como coadyuvar al
desarolio de la cultura en la Entidad, vy cuya actuacion se rige en el marco del articulo 3o. vy
demds relativos de la Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos, la particular del
Estado de Jalisco, la legislacién federal y estatal aplicables, la Ley Orgdnica de la Universidad de
Guadalgjara, v las normas que de la misma deriven,

2. Esparte de la Misidn y Visién de la Universidad de Guadalojara, ser una comunidad lider, diversa
y creativa que piensa y trabaja para resolver los desafios del desarrollo sostenible.

3. La Ley General de Educacién Superior, declara como uno de los fines de la educacién,
coadyuvar, o fravés de la generacion, fransmisién, aplicacion y difusidn del conocimiento, a la
solucién de los problemas locales, regionales, nacionales e intemacionales, af cuidado vy
sustentabllidad del medio ambiente, asi como al desanollo sostenible del pais v a o
conformacién de una sociedad mads justa e incluyente. En ese contexto, la educacion superior
fomentard el desarrollo humanoe Integral del estudiante en la construccion de saberes basado
en la generacién y desarrolio de capacidades y habilidades profesionales para la resolucion de
problemas, v en el respeto v cuidado del medio ambiente, con la constante orientacion hacia
la sostenibliidad, con el fin de comprender vy asimilar la interslacion de la naturaleza con los
ternx s socigles v econdmicos, para garantizar su preservacion y promover estilos de vidg

" sustentables; \osi como el didlogo continuo entre las humanidades, las artes, la ciencia, la

tecnologia, lajnvestigacion y la innovacién comeo faciores de la lbertad, del b|enes‘rar y.de Ic

/ ’rrcnsforma’:? social. y
/4

4. En el Plan Ndcional de Desarollo 2019-2024, el Plan de Desarrollo de la Subregion Centro 2015-

2025y gl.-Plcm Estatal de Gobernanza y Desarrollo de Jalisco 2018-2024 Vision 2030, comparten

comerobjetivo mejorar el acceso, la cobertura vy la calidad de ia educacién, reducir el rezago

ucativo, promover la equidad en las oportunidades edusativas y mejorar la vinculacién entre

'-—-'—....,.1_._________
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5. El Plan de Desarollo Institucional 2019-2025, Visién 2030 de la Universidad de Guadalgjora,
declara a la docencia e innovacidn académica, como uno de los propdsitos sustantivos de la
Universidad de Guadalajara, con los gue orienta sus elementos a consolidar la forrnacién integral
e inclusiva de sus estudiantes, con visién global y responsabilidad social, buscando articular la
aplicacién de modelos innovadores de ensefanza-aprendizaje que promuevan la perspectiva
global e incorporen valores y principios de multiculturalidad, formando al mismo tiempo agentes
de cambio que contribuyan a resolver los problemas complejos actuales y futurcs desde los
dmbitos de la cultura artistica, la ciencia y la tecnologia, y el conocimiento humanisiico y social.
En este contexio, la pertinencia resulta una condicion deseable para mantener el desempefio
institucional y representa la corespondencia entre la filosofia Institucional, los requerimientos de
la sociedad y el enforno cambiante de la educacion supetior,

6. Ademds, reconoce gque los programas de pregrado enfrentan varios refos significativos en la
actudlidad. La oferfia educativa de pregrado en lka Universidad de Guadadlgjara, se ha
caracterizado por la diversificaeion en nuevos campos y dreas del conocimiento, con programas
mufh, inter y fransdisclplinares que faclliten la incorporacién de los egresados en e dmbito
profesional. El principal desafioc en este camino es proporcionar una formacion integral a
profesionales competitivos, dotados de conocimientos y aptitudes gue les pemrmitan integrarse y
adaptarse a entornos laborales en constante evolucion, al mismo tiempo que se convierden en
agenfes innovadores capaces de abordar creativamente los problemas  especificos,
contribuyendo asi al desarollo sostenible y al progreso social en sus comunidades y més alld. En
este senifido, el Plan de Desarrollo Institucional (PDI) de la Universidad de Guadalajara subraya la
importancia de reforzar los vinculos entre la academia y el sector productivo, asi como con la
socledad en general, para asegurar que la educacién impartida esté alineada con las
necesidades del mercado laboral v los retos globales.

7. La estrecha colaboracién con el gobiemo municipal de Chapala, asi como la evidente
necesidad de educacion superior en la regidn. pemitié gue en la sesién ordinaria del 27 de
octubre del 2022, el H. Consejo General Universitario aprobara la creacién de la sede Chapala /
de la Universidad de Guadalgjara mediante el dictamen ndm. /2022/448. Esta decisidn forma
parte integral de ung serle de iniciativas emprendidas por la Universidad en afnos recientes)

_. dirigidas lar tanto la ofetta académica como el nivel de atencidn a los v las jévenes en el
contexfo de la Edycacion Superior en el estado de Jalisco. <

8. ElIH. Consejo Genéral Universitario, en su sesién extraordinaria del dia 13 de [ulio de 2024, aprobd
bajo el dic’ronm?eyl namero 1/2024/105 la creacién del Centro Universitario de Chapala, el clal

tendrd su sede’en el predio dencminade "Bl Cuije", en el municipio de Chapala, Jdlisco.
Adicionalmenfe, podrd realizar actividades para el cumplimiento de sus fines en el inmueble en
donde opéraba la sede Chapala, mismo que se pretende seguir utiizando para el cumplimiento
ualquier ofro que se determine para tal

< 0\
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9. En concordancia con las tendencias globales, los problemas locales vy el Plan de Desarrollo
Institucional de la Universidad de Guadalajara, el Centro Universitario de Chapala se concibe
como un centro multiterndtico que atiende las necesidades v elementos contextuales,
abonande al desarrollo sostenible vy la ransforrmacion positiva del entomo del Lago de Chapala.

10. Surge como un Centro Universitario (CU) comprometido en la mitigacién de las desigualdades
econdmicas, sociales v culturales que subsisten en el entomo inmediato, asi como para I
resoluclén de los problemdticas de su contexto, De manera que, estard preparado
estructurdimente para afiontar los desafios que la época nos presenta, privilegiando la
investigocion clentifica vy la generacién de dindmicas de infegracidon con la comunidad del
municipio.

11. El Centro Universitario de Chapala tiene un enfoque en el bienestar y la salud, por lo que se
convertird en un espacio de confluencia de tos diferentes grupos etarios en el que se Impartirdn
talleres y cursos enfocados en potenciar las capacidades de los adultos mayores de la region,
impulsando asi ia visién universitaria de educacion a lo largo de la vida.

12. También, y en el mismo sentido, de conformidad con el Plan de Desarrollo Institucional de la
Universidad de Guadalajara 2019 = 2025 Visidn 2030, a la par de la oferta educativa, se propone
que el Centro Universitario de Chapala ofrezca actividades aue generen buenas précticas en la
feconstruccidn del tejido social, la movilidad social y el cuidado del medio ambiente a través de
la culturg, el deporte y las acciones técnicas v utilifarias propias de su operacion.

13. El Centro Universitario de Chapala tendrd presentes tres propulsores actuales de la innovacion
educativa gue son: a) la complejidad, b} las fecnologias de punta, y ¢) la literacidad, De manera
tal que, convocar al frakajo para el desarrclio sustentable del Lago de Chapala y su cuencad,
requiere poner en acciédn la complejidad del conocimiento relacionado con el agua, desde su |,
naturaleza misma y desde [os efectos de la inferaccidn humang en fomo a este elemento vital/
Requiere poner en accidn las tecnologias de punta que permitan offecer soluciones poro/él

iento de la informacidn, pero tambien para e desamollo de soluciones /d
hidrica, descontaminacidn, prdcticas pesqueras, elc. También requiere’ de
desarollar conscientemente nuestras literacidades académicas, digitales, civicas y- CuITurcules""

gp o ejercer pussto pensomlen‘ro y conog efa consciente hacia la narativg gé
j S >
UNIVERSIDAD ft GUATRLAJARS” >
RS /,

H. CONSEI0 GEIERAL UP
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14. Contribuir al desarrollo sostenible de la regidn desde el dmbito educativo es la vision; mientras

15.

16.

17,

UNIVERSIDAD DE GUA
H. CONBEJO GENERAL U

]
iy

que generar conocimiento v propiciar el desarrollo de las principales habkildades gue en pleno
sigio XX resultan indispensables para encarar e mundo del trabgjo serd la misidn. El
conecimiento a lograr, aungue universal, se enfocard de primera infencion a la salud del Lago y
al desanollo sostenible de Ia regién, esto conlleva trabajar de manera transdisciplinar, flexible e
intfegral. Estas caracteristicas fendrdn su reflsjo en el modelo académico y curicular que
propiciardn la obtencién de micro credenciales y la ensenanza modular, o su vez, el modelo
pedagdgico se centra en el gprendizaje del estudiantado mediante la movilizacién de
contenidos gue podrd enfocarse en proyectos, tareas de desempefo, estudios de caso,
problemas, y en cualquier mefodologia de aprendizaje activo.

El contexto mexicano de violencia creciente ameiita que las nuevas iniciativas de educacion
tengan esta problemdtica en cuenta. De manera que el Centro Universitario de Chapala
enfocard sus esfuerzos en integrar a las vy los jovenes a una comunidad segura en la due
prevalezcan el respeto, el reconocimiento y el agradecimiento como valores fundantes de una
cultura de poz que les formard para actuar de manera élica y empdtica dentro y fuera del
entormno universitario. La formacidn que reciban en este cenfro buscard complementar los
principlos de credtividad e innovacion, con el bienestar de su comunidad; para ello, la jomada
escolar incluird pausas de activacién fisica de manera cotidiana, asi como formacién
humanista, cultural vy civica que estard entreverada con la formacién profesional gracias o la
organizacion modular del curiculo.

La actividad cultural en Chapaila vy sus alrededores es muy dindmica, existe una sociedad civil
organizada gue se ha dedicado a desarroliar actividades notables como la feria Maestros del
Arte que es vocaclonal al arfe popular mexicano o el Festival de Cine Independiente; ademds
de albergar otros eventos como la Musstral Internacional de Jazz, En este contexto, es factible
aprovechar el falento de la regidn para ofrecer formacion artistica y deportiva como parte de la
formaciédn integral de sus estudiantes.

La formacion de ciudadanos comprometidos auténticamente con el desarrollo sostenible de su
entomo pasa por comprender la dindmica de organizacién econdmica capitaiista y sus efectos
estructurales de hiperconsumo e inequidad. Ademds, la estructura destinada a prornover v
araiger este sk a promueve la endgjenacién y la falta de memoria colectiva, un desinteres”
que no permtite la chlaboracion ni kg construccién de comunidad. Por ello, una parte comiin del
curiculum estard destinada al andlisis de [os problemas globales del siglo XXI; asl copaora
conocer, reflexiongr y poner en practica las literacidades fundacionales: académica, |
numeracidad, digital, civica, cuttural y financiera. Ademds, el principio de aprender haciendo /
estard presente 4 o largo de toda la carrera teniendo siempre como referente la solucion de I9§

problemas de’su entorno comuedc del bienestar de su comunidad,
ﬂ 1
i

ALAUARA
f
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18. El CUChapala incluird en su plan de estudios la Unidad de Aprendizaje "Andlisis de Problemas
Globales del Siglo XXI", aprobada por el H. Consejo General Universitario en su sesion
exhaordinarna del dia 12 de |ulio del 2023 medianie dictamen ndmero [/2023/335, Esta unidad
serd obligatoria para todos los planes de estudio y se impartild a partir del ciclo escolar 2024-
2025.

19. Considerando que el Lago serd el motor de la investigacién, la docencia y la extension-
vinculacion, la oferta educativa del Centro Universitario de Chapala se fundard en los principios
de este modelo y serd acorde a la actividad econdmica y social prevaleciente en la regién, a
la vez que considerard potenciar oportunidades, que tal vez en este momento no son visibles,
pero que, el frabaje en Ia regidn pondrd de manifiesto.

20. La oferta académica estard dingida principalmente ¢ la comunidad de la Ribera de Chapala v
los municipios colindantes, bajo s premisas de que en la educacién reside el principal factor
de desarollo a futuro v de que la formacion y planificacién de ios recursos hurmnanos de la
localidad potencializa el progreseo, al generar un rico capital social y cultural, Por esta razdn, este
centro universitario serd destacado por sus programas educativos basados en la atencién de
problemdticas ambientales, de salud, soclales, econdmicas y de desarrolle cultural, En este
sentido, el Centro Universitario de Chapala fomentard las relaciones intersectoriales mediante un
amonloso vinculo estrecho entre la academia y la investigacion, con la sociedad, gobierno vy
sector empresarial,

21. Los progiamas educativos del CUChapala se caracterizaran por tener en su primer semestre
unidades de aprendizaje que abordardn las literacidades fundacionales, competencias clave y
cualidades de cardcter. Con una visidn metacognitiva se pretende que los estudiantes hagan
conclencia de la importancia de desanoliar este conjunto de hakilidades v que aprendan a
autoevaluarse y trazar sus metas para la mejora continua de fas mismas,

22. Los programas educativos estdn disefiados para concluir en un plazo estimado de 6 ciclos
~escolares, ¢ osibilidad de confinuar con estudios de posgrado relacionados. CUChapala
adopta Iq/formaci a nivel licenciatura, con una duracion de tres afos como respuesta a las
tendencios intemacipnales que valoran la eficiencia sin comprometer la calidad educatival
CUChapala busca optimizar sus procesos de ensefianza-aprendizdje, eliminando duplicidades
en los contenidos dg los programas de estudio, y adeptando un enfoque intensivo con énfg‘: S
en la formacion habilidades practicas. Asimismo, promueve o mejora de las practicas
pedagogicas diante el uso de nuevas tecnologias, lo cual facilita el proceso formativo y |/
reduce los tierfipos de aprendizaje. Ademds, los estudiantes tienen acceso a multiples fuentesf
Wais v plataformas digitales, | disefios curiculares mds compactos.

Av. Judrez No. 976, Edificio de la Rectoria General, Piso 5, Colonia Ceniro C
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23. En el modelo curnicular del CUChapadla, los programas de pregrado, se estructuran en cuatro
bloaues: a) E! blogue inicial v de Inmersidn, gue comesponde a las dreas de formacidn bdésica
comun y particular del programa de estudios v que se infegra por un conjunfo de cursos
orientados a desarroliar las literacidades fundacionales, competencias ¢clave vy cualidades de
cardcter, y asignaturas vinculadas al drea de estudio del programa educative con la finalidad
de explorar las alfernativas profesionales en un campo especifico y afirmar su vocacién; b el
bloque de asignaturas que marcardn la orentacion o enfoque, comesponde al Grea de
fornacion especializante obligatoria, cuya finalidad es profundizar en los contenidos especificos
de la carrera elegida, definidos en el perfil de egreso. Es decir, en esta etapa se desarollardn
competencias especificas del programa v, a la vez gue se confinda fortalecimiento las
iteracidades fundaclondles, competencias clave y cualidades de cardcter transversales y las
propias del drea de estudio; c) el blogue de especializacion, que coresponde al drea de
formacion especializante selectiva, que offece oportunidades para profundizar o ampliar los
conocimientos del programa educative y articular dichos conocimientos y habilidades con
campos relacionados. En este blogue se arficulan Unidades de Aprendizaje para el desamollc de
competencias especificas vinculadas a dmbitos del gjercicio profesional; d) e bloque
multidisciplinar, cornespondiente al drea de formacién optativa abierta, cuyo objetivo es
ennguecer, diversificar y complementar la formacién profesional con asignaturas en  ofros
campos del conocimiento o disciplinas, pueden conresponder a otros programas del CU, de fa
Red ¢ fuera de ella.

24. Una de los carocteristicas del modele cumicular del CUChopala es la acreditacion vy el
reconocimiento de competencias, habilidades y conocimientos, a través de cedificaciones
académicas y su convalidaciéon o reconocimiento en crédios, abriendo las opciones de
acumular y acreditar médulos a lo largo de su frayectoria, partiendoe de ia unidad mads pequena
que seria un curse, y avanzando hacia niveles mds altos como microcredenciales, diplomados
u otias certificaciones attemativas que podrian ser equivalentes a orientaciones especializantes
en licenciaturas v a ejes completos de formacion de maestrias y doctorados.

25. En el ACUChcpan la oferta educchvc se ogrupc en tres drecs de estudio: Sos’rembllldcd Y

Gsolucion de problemcxs complejos que enfrenta nuestia SOCIGdCId :

u oferta inicial y den’rro del c:rec de estudio de Tecnclogia, Are y Disena, gl"'
en Ingenieria gn Animacion y Tecnologués
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27. La economia naranja se refiere al conjunto de actividades econdmicas que, de manera directa
o indirecta, se encuentian vinculadas con la creatividad, la cultura y el conccimiento. Este
concepto engloba diversas industrias, como las artes visuales, la musica, la literatura, el cine, la
moda, el disefo, la publicidad, los videojuegos, v el desarrclio de sofiware, entre ofras. La
economia naranja se fundamenta en la capacidad de las ideas y la creatividad para generar
valor econdmico, promoviendo la innovacién y contribuyendo al desarolio social y cultural de
las comunidades. Segin el Banco Inferamericano de Desarollo (BID), la economia naranja
representa "el motor que transforma el ingenio en riqueza y que tlene su origen en la creatividad,
las artes y la cuttura® (Buttrago & Dugue, 2013)'. La economia naranja se posiciona como un
campo estratégico en el contexto global, especialmente en un mundo cada vez mds
digitalizado e interconectado, donde la innovacion v la creatividad son factores clave para la
competitividad econémica,

28. Lo creciente importancia de la economia naranja en el contexto global ha tfransformado la

manera en que concebimos el desancllo econdmico y social, Este concepto, estimulado por

organismos intermacionales como la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, Ia

Ciencia y la Cultura (UNESCO) y el Banco Interamericano de Desarrollo (BID), pone de relieve la

importancia de las industiias creativas y culturales como motores de innovacion, empleo y

crecimiento econdmico sostenible. Las fendencias globales en arte y diseno han evolucionado

rdpidamente, impuisadas por avances tecnoldgicos y cambios en los patrones de consumo
cultural, redefiniendo la mansra en que experimentamos el entretenimiento, la educacién, y el
marketing. En este marco, la propuesta de una Licenciotura en Ingenieria en Animacién vy

Tecnologias Creativas en el Centro Universitario de Chapala se presenta como una respuesta

estratégica a las tendencias internacionales, fortaleciendo el posicionarmiento de México en el

panorama global de la economia creativa.

29. El sector empresarial a nivel global reconoce cada vez mas el valor estratégico de las industrias
como la animacién, los videojuegos v la produccidn audiovisual, con un incremento en la
demanda de contenidos digitales y experiencias inmersivas impulsadas por tecnologios
emergentes como la realidad aumentada {RA), la realidad virtual (RV) vy la infeligencia artificial
(A). Segun el Foro Econémico Mundial (Word Economic Forum [WEF], 2016)?, se espera que estas/

expandiéndose, lo cual crea oportunidades significativg a la innovaciony Ica .
//

[

! Buitrago Restrepo, F., & Dugue Mdrquez, 1. (2013). La economia naranja: una: oporiunidad infinita.
| paders, Y, G. (2016). World economic forum annual meeting 2016 masterng the fourth industicl fevolution.
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30. El campo de la innovacion digital dentro del arte vy la culfura se han convertido en escenarios
muy imporfantes en la educacidn vy las empresas, Bloomberg Businessweek cuenta con el
programa “Bloomberg Connects™ que fiene como objetivo fortalecer a las organizaciones
artisticas y culturales, asegurando ¢ue sigan siendo anclas vitales en las comunidades que
impulsan el progreso econdmico y social. Este apoyo se extiende al programa "Digital
Accelerator'd, que ayuda ¢ las organizaciones sin fines de lucro del sector cultural @ mejorar su
infraestructura digital, desde el marketing integrado hasta proyectos digitales avanzados que
benefician al sector cultural en general. Estos esfuerzos subrayan la importancia de equipar a las
personas con habilidades en artes, tecnologia vy disefio para satisfacer las necesidades
dindrmicas de las indushias modermnas y contribuir a los vibrantes paisgjes culturales de los
ciudades de todo el mundo. En este mismo sentido, McKinsey Global Institute® resatta que las
empresas que invieten significativamente en infangibles, como capital digital, analitico y
humano, superan a sus competidores. Estas inversiones son clave en sectores intensivos en
conocimiento, como las telecomunicaciones, medios v tecnologia, donde los datos v la
analitica son esenciales para crear una ventaja competitiva. La capacidad de estas empresas
para atraer y retener talento, vy la implementacion efectiva de habilidades avanzadas, son
factores cruciales para su éxito, Ademds, McKinsey enfatiza que hacia 2030, se espera que
muchas ocupaciones evolucionen debido a la inteligencia aitificial generativa, aumentando o
demanda de habilidades avanzadas en dreas como la ingenieria de datos v la clencia de datos,
lo cual subraya la necesidad de desarollar competencias del siglo XX en ia fuerza laboral.

31. Las tendencias intemacionales en el ambito de las Industrias Cuiturales y Creativas, nos senalan

la importancia de abordar la cultura y €l campo de la creatividad desde diferentes dmbitos

como: la proteccién y difusion del patiimonio cultural, el trabajo de programas culturales
pertinentes para las comunidades v sus creadores, la formacién de nuevos publicos y frevés
de un amplio conocimiento para comunicar la riqueza cultural®. Esto responde a las tendencias
internacionales de la oferta educativa, en donde se observa gue Latinoamérica tiene un enfoque
en la presevacién del patimenio y la promocidn de la diversidad cultural, con un enfasis en la
solucién de problemas sociales locales a través de la cultura. La UNESCO propone akordar el
tema del patimonio de forma transdisciplinar para poder generar estrategias mas fuertes para

su reflexion, andiisis, cuidado y difusion. Este campo del conocimiento estd presente con un (27%)

debido a gue la regién cuenta con practicas artlesanales pattimoniales y un entemo natural gue

debe inventariarse y fortlalecerse con estrategia de comunicacion y difusién’.

UMIVERSIDAD DE GUAUA'LI\JD.RA
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' New Digital Guides for Pars-based Cultural institutions Launch on the Blcormberg Connects App | Bioomiberg Philanthropies.

(2024). Bloomberg Phllanthroples. hitps:/fwww, bloomberg.org/press/3%-rew-digital-guldes-for-parns-bosed-cutural-institutions-launch-
on-the-bloomberg-c of

4 Bloomberg Phiénihiopies Opens Applications o Expanded Diglial Accelerator Program | Bloomberg Philanthropies, (2024).
-Bloomberg  Philanthroples.  hitps:/fwww.bloomberg.org/press/oloomberg-philanthroples-cpens-applications-to-expanded-digital-
accelerator-prograrmy
5 Hocer tangibles los infangibles: ¢EI fulwro del crecimiente y la produciividad? (2021). McKinsey & Compcny
hittps:/fwww.rnckinsey.corrvfegfured-Insights/destacados/hacer-tanglbles-los-infangibles-el-fuluro-del-crecirmiento-y-la-
productividad/es
& Mundlicl, P. (sf). nvencion sobre 1o proteccidon del, Culturaldghits.net, Recuperado ef ¢ de sepfiembre de 2024, de
Neffdescargas/arets_cuthurals392.pdf _
, 2021 Ao Intemaciondl de la Economia Credtiva para e Desarrollg RecUperado del
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En el dmbito nacional, lo economia naranja ha mostrado un crecimiento  significativo,
contribuyendo con alrededor del 3% al Producto interno Bruto (PIB) nacional y generando millones
de empleos, de acuerdo con datos del Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI).
Sectores como la animacién digltal, los videojuegos, la produccion audiovisual, v el diseno
grafice han ganado relevancia en el mercado laboral, impulsados por la creciente demanda
de contenido digital v la expansion de las plataformas de distiibucién en lineq.

Segun la Asociacién Nacional de Universidades e Instituciones de Educacion Superior (ANUIES),
los nuevos modelos educdativos deben caracterizarse por ofiecer una formacidn que permita a
los estudiantes desarroliar habilidades intelectuales genéricas imprescindibles para el gjercicio
profesional y el aprendizaje a lo largo de la vida: creatividad e innovacion; aptifudes para resolver
problemas, capacidad de adaptacion a multiples actividades; manejo de las tecnologias de
informacién v comunicacion; formacion para el frabajo en equipo, el emprendimiento y el
liderazgo, ademds del dominio de otros idiomas. La oferta de programas escolares en el dmbito
de la animacidon en México ha crecido en los Uitimos afios, respondiende a la demanda del
mercado laboral por profesionales capacitados en estas dreas innovadoras, sin embargo, gran
parte de dicha oferta se concenira en instituciones privadas con altos costos de matricula, como
lo es el Instituto Tecnolégico v de Estudios Supeidores de Monterrey v la Universidad del Valle de
Mexico.

. De acuerdo con datos del Instifuto Mexicano para ia Cormpetifividad A.C. (IMCO), existe una

creciente demanda en el mercado laboral por habilidades relacionadas con la tecnologia,
incluyendo animacién y disefo digital. Las Industrias creativas, como la animacién, estdn en
expansién y requieren profesionales con habilidades técnicas avanzadas. Los egresados de estas
carmeras suelen fener una buena perspectiva de empleabillidad, especidlmente para aquelios
que poseen habilidades practicas y expetiencia en proyectos reales. Las tecnologias creafivas v
ia animacion fambién estan vinculadas a oportunidades de emprendimiento e innovacién, con
el potencial de desarrcliar nuevas aplicaciones vy productos en el mercado global, El sector
creativo y cultural representa dlrededor del 2.7% del empleo total en México, asimismo, las
exportaciones de productos y servicios culturales y creativos tambkién han tenido un impacto
notable. Segin estimaciones del Chservatorio Laboral de la Secretaria del Trabajo v Prevision
Social (5TPS), el empleo en estas éreas ha crecido en un 20% en los Ulfimos afios, reflejondo una,
alfa demanda por estos perfiles en sectores como entretenimiento, puklicidad, y desarrollo
seftware. Estos datos subrayan el papel significativo que juegan estas industiias en la gen
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35, En Jalisco, el estudio sobre Consultoria para determinar la prospectiva laboral, la pertinencia de
la oferta educativa actual y futura de las Instituciones de Educacion Superior de la Secretaria de
Innovacién, Ciencia y Tecnologia, con la visidn al 20308, reglizado en 2021, determind que las
carreras menores o 4 anos son las mas pertinentes para las universidades e institutos tecnologicos
del estado de Jalisco, asi como aguellas que se centran en favorecer la automatizacidn y
digitalizacién de las empresas e industiias del estado, asi como aguellas centradas en el
desarollo de negocios, enfocadas en ta sustentabilidad y sosteniblidad (que incluya finanzas,
mercadotecnia digital, entre ofros). Siguiendo con los resultados de este estudio, para la revision
de tendencias en profesiones y habilidades emergentes se consideraron dos estudios
respaldados por el Banco Inferamericano de Desarrollo (BID). Ef primero, en 2018 a través de un
andlisis de la informacién de Linkedin de 10 paises, resulté que las ocupaciones mds emergentes
en fodos los paises estdn enfocadas en la tecnologia. El segundo estudio "América Lating en
Movimiento: Competencias y Habllidades en la Cuara Revolucidn Industrial” fue presentado en
2020 por el Banco Interamericano de Desarrollo (BID), seficla como habildades con mayor
demanda; la resolucion de problemas complejos, pensamiento critico, habilidades soclales,
enfre otras, y senala que las habilidades escasas son agquellas relacionadas con o tecnologia.

36. Un andlisis comparativo infemacional de la oferta académica para la Licenciatura en Ingenieria
en Animacién y Tecneologias Creativas revela una notable diversidad en la calidad, enfoque v
duracion de los programas. En paises como Estados Unidos, Canadd v el Reino Unido, los
programas académicos en esta disciplina suelen ofrecer curiculos altamente especializados
gue integran formacién en tecnologias emergentes, técnicas avanzadas de animacidn y una
fuerte conexidn con la industria, Estos programas o menudo se benefician de colaboracionas
con estudios de animacién y empresas de medios, proporcionande a los estudiantes acceso a
herramientas v précticas de Ullima generacion. Ademds, muchas instituciones infernacionales
ofrecen oportuniciades de practicas y proyectos colaborativos con 1o industria, lo que facilita una
transicion efectiva al mercado laboral,

37. A nivel nacional, Instituciones como el Tecnoldgico de Monterrey, la Universidad del Valle de
México v la Universidad Nacional Autdnoma de México (UNAM) presentan programas que
combinan formacidn técnica avanzada con una sdlida base en teoria de medios y produccidn
creativa. Estos programas tienden a ofrecer curiculos actudiizados que incluyen madlos sobre
efectos especiales, animacidn 3D, y desanolio de videojuegos, junto con oportunidades de
colaboracion con la industria vy proyectos interdisciplinarios. La Universidad de Guadalajara ofrece

UVERSIDAD D COADALA mlc Licenciatura en Disefio, Arte y Tecnologias Interactivas, un programa académico gue busca

it fn’regror el disefio grdfico, las artes visuales v las tecnologias digitales con una duracién estirnada

. CONSED GENERAL UHIVERS Hﬁien 8 ciclos escolares.

8 Goblemne de Jdlisco ) Consuitcria para diterminar la prospectiva labora, la pertinencia de la ofertq educativa actual y
futura de las Insiitucjefhes de Educacikdn Superior fe fa Secretaria de Innovacion, Clencla y Tecnologia, con ta visién al 2030.
Innovacion, Clencla Tecnologia. Recuperado / desde:
https:ffslcyt.Jaliscg.gob. my/sites/sicytjalisco.gob.myffilesffomo_1_resumen_estado_de_jalisco.pdf i

% Inter-Armerican Developrment Bank, (2020). Mica Latina en rmovimiento: Competencias y habilidades en ki cuarta revolycion

inciustrial. hitpgt/fpublications.ladb.orgfesfa c1-Iaﬂna-en—rncvimlenTo-compeTenciosWaﬂc-fevolucéon.
— inciustrial .
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Localmente, el Tecnolégico Nacional de México con su sede en Chapala ofiece Ia Ingenieria
en Animacién y Efectos Visuales, misma gue tiene como objetivo formar personos capaces de
comprender, adaptar v desarrollar recursos tecnoldgicos dentro de las indusfrias del
entrefenimiento vy medios digitales: aplicando arte, tecnologia y namativa para la resolucién
creativa de problemas dentro de un contexto profesional, global, multidisciplinario y sustentable.
Dicho programa tiene una duracion de 5 afios.

El estado de Jdiisco se ha posicicnado como un centro neurdigico para las industias creativas y
tecnoldgicas en México, con Guadalgjara como epicentre del llinmado "Silicon Valley mexicano”.
Estudios del Instituto de Informacidn Estadistica y Geogidfica de Jalisco (IEG) v la Secretaria de
Innovacién, Ciencia y Tecnologia {SICYT) muestran que las industrias creativas, gue incluyen el
disefio, la animacién, los videojuegos v I produccidn audiovisual, han experimentade un
crecimiento significativo, De igual manera, Jalisco fambién se ha consolidado como un
importtante centro de produccion audlovisual en México. De acuerdo con la Asociacion
Jalisciense de Industrias Creativas (AJIC)'Y, existe un crecimiento en la demanda de profesionales
en postproduccién, efectos especiales, edicion de video, y sonido, pues emplea a 10 millones
de personas a nivel mundial y genera ventas globales de hasta 2,330 millones de ddlares al ano,

El municipio de Chapala vy su regidn circundanie, reconocidos por su rigueza cultural y su entorno
natural, estan posicionados estratégicamente para beneficiarse del creciente interés en ios
servicios v aclividades econdmicas que giran en tomo a industrias como las artes visuales, el
disefio, la moda, el cine, la musica, la publicidad, la arquitectura, el desanollo de software, los
videojuegos y otros sectores que dependen del talento vy la innovacion.!! En este confexto, Ia
oferta de la Licenciatura en Ingenieria en Animacién y Tecnologias Creativas en CUChapala
responde a una demanda local por profesionales formados en dreas relacionadas con el are,
la creatfividad vy el disefio. Esta Iniciativa no solo fomenta el desamrollo econdmico, sino que
también contribuye a la preservacion cultural y promueve un modelo de crecimiento sostenible
alineado ¢con las demandas del siglo XX,

41. En este contexto, la formacion de recursos humanos especidalistas en animacidn y tecnologias

creativas con un enfogue en la sostenibilidad se revela como una ventaja competitiva crucial
parg las empresas que buscan prosperar en el pancrama economico actual en el que converjan

& creatividad, el arfe y los medios emergentes.
UNVERSIDAD DE GUABALAJARA

10 adm-Alic, & Adm-Ajic 1). Plsiarti: El Festival que estd cambilando fa indusiria de Anlmacién en México | AJ{C."A‘JLC b
Asocidkié iscience de Indusirias Creativas. nitps//afic.org.my/pixelati-el-festival-gue-esta-cambiando-la-ndustia-de-

- animacion-en-mexics/
i gstatal Jalisco, (2021). Plan Municlpal de Desarrofio y Gobernanza Chapala 20, 24, Goblerng dfe Jalisco.
A Idsge gob. rrxfwp-contenifupioads/2022/09/mopa/pdf2021/30.pdf
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42. Los egresados de esta ingenieria contardn con una combinacién Unica de habllidades técnicas
y creafivas que los capacitardn para enfrentar los desafios de un mercado lalboral en constante
evolucidn. Entre las habilidades #écnicas, destacardn la programacion para la creacion de
contenidos digitales, el modelado 3D, la realidad aumentada (RA), la realidad virtual (RV) v el
desarollo de software interactivo, Ademds, se fomentardn aptitudes clave como la creatividad,
la resolucion de problemas complejos, el pensamiente critico vy la capacidad de trabajar en
equipos multidisciplinarios, habllidades esencicles en las industrias creafivas y tecnoldgicas.

43. Los egresados estardn rigurosamente preparados para enfrentar las demandas de un mercado
laboral en constante evolucion dentro de la economia naranja. Su formacion integral vy
muttidisciplinaria les permitird desanoliar competencias clave en diversas dreas tecnoldgicas y
creativas, alinedndose con las tendencias internaciondles y las necesidades del sector.

44. Es por todo lo anterior, que el CUChapala propone crear la Licenciatura en Ingenieria en
Animacién y Tecnologias Creativas, debido a su alto nivel de pertinencia en estos tiempos de
constante innovacion en la forma en la que nos comunicamos e informamaos.

45. Para el disefo curicular del plan de estudios se trabajd en las siguientes fases, como parte de la
metodologia gue fue utilizada:
a) Organizacién y planificacion inicial. Se seleccionaron especialistas y se asignd un lider de
proyecto, quienes a partir del andlisis del modslo educativo del CUChapala, estudios de la
region, estudios de empleadores y ofros insumos, establecieron un plan de frabajo y un
cronograma inlcial para el proceso del disefio.
b) Desarrollo conceptual y definicion del programa. Se integrd un comité curicular que
discutié la pettinencia del programa educativo en la regidn y definié los aspectos generales
de cada programa educativo: peifiles de ingreso y egreso, campos de conecimiento, ejes
curriculares y los reguerimientos de infraestnuctura. En esta fase el equipo tfambién realizd
estudios de benchmarking y comparativos de oferta educativa,
c) Disefo del plan de estudios y malla curicular. Se frabajé en la elaboracion de la malla
curcular v el plan de estudios acorde ¢ los campos de conocimiento acordados. Se
discutieron los contenidos minimos para cada unidad de aprendizafe v ka justificacion del PE
en funcion de las necesidades regionaies. El equipo discutié vy definid el nombre del
programa educativo de tal manera que éste refleje con claridad el campo laboral y genere
inferés en los estudiantes de bachillerate por cursarlo. Finalmente, se ajustaron los elementos
curmiculares segun las retrealimentaciones recibidas.
d) Revisidn y refroclimentacion externa. Se presentod la propussta preliminar al comité de
~CU colindantes para reclbir obsevaciones, Se consultargn
CEl, CUAAD y CUTenald, asi como actores clave como )
d civil y estudiantes de i
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En términos generales en el disefo curicular se cuidaron los siguientes elementos del modelo
curicular formacion mutti, inter y ransdisciplinar; programas con formacion central y diversas
salidas o enfoques; formacion integral y global; formacidén mediante escenarios reales a traves
de proyectos, problemas y casos con un fuere enfogue en el compromiso social y o]
sostenibilidad; disefio modular; formaciones de temporalidad corta con enlace al posgrado vy a
la formacién continug; inglés B1 con fuerte conexion con PROULEX.,
46, La vinculacidn con empresas, institutos, cenfios de investigacién, academia, sociedad,
gobiemo, colegios de profesionistas y la generacion de contenido acercan al alumno a una
realidad laboral concreta, permitiéndole conocer las competencias minimas requeridas para
afrontar de la mejor manera los retos que demanda un proyecto, al conocer, construir, analizar,
y verificar propuestas basadas en el aprendizaje adaptativo v la experimentacion en ambientes
vituales, con lo que el alumno podid combinar experiencias para entender hacia dénde se
dirigen las necesidades de las empresas, generando Inteligencia de negocios con orientacion
para la toma de decisiones sostenibles,

47. El objetivo general de la Licenciatura en Ingenieria en Animacion y Tecnologias Creativas es
formar profesionales capacitados para crear y optimizar herramientas tecnaldgicas y digoritmos
avanzados en animacién, simulacién y generacion de efectos visuales, Con un dominio
sofisticado para implementar soluciones innovadoras en dreas como grdficos por computadora,
inteligencia arfificial, modelado 3D vy programacién interactiva, intfegrando conocimientos
técnicos y creafivos para desarollar productos de alto Impacto en la industia del
entretenimiento, la educacion y lo comunicacién visual, con un enfogue en la eflciencia, Ia
calidad y la sostenibilidad.

48. Los objetivos especificos de la Licenciatura en ingenieria en Animacidn y Tecnologias Creativas
sOon:

a. Formar a los estudiantes en el uso de lengucdies de programacién y software especidlizado
para la creacién de animaciones, simulaciones y efectos visuales, con énfasis en la
oplimizacién de procesos v la integracion de algeritmos avanzados;

b. Integrar conocimientos de materndticas vy fisica en el disefo y desarollo de animaciones,
simulaciones y efectos visuales, asegurando la precision y realismo en la representacion de
rmovimientos, dindmicas y efectos;

sioncles capaces de disefiar y programar motores gréficos, sistemas inferactivos

d. Prormover el uso de tecnologias emergentes, como la inteligencia arificial, la realidad virtual
y aumentadd, en el desarollo de proyectos creativos vy aplicaciones gue respondan o l,ds
fendencjas y demandas del mercado global;

Desgrrdliar la capacidad de combinar habilidades técnicas con principios de disefio.y

featividad, para producir contenidos visuales, atractivos y funcionales gue cum COon
altos estdndares de usabllidad y accesibilldad; /[T& i

gina 13 de 25

v ot DGy
&

$
a7y

ENSAY ¥

-% d Lt
;[‘\"EVHL

1

®

Av. Juidrez No. 976, Edificio de la Rectoria General, Piso 5, Colonia Centro C.P. 44100 i

e (iuadalajurﬂa.l; Jalisco. México. Tel. [52] (33) 3134 2222, Exts. 12428, 12243 20y 12457 Tel. dir. 3134 2243 Fax 3134 2278
; [ . udg, C



—=== [JNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
'i CONSE]O GENERAL UNIVERSITARIO

TNsk e m )|

['" t

~ Exp.021
Dictamen Ndm. 1/2024/497

f. Desarrcllar habilidades de emprendimiento, proporcionando a los estudiontes los
conocimienios y herramientas necesarias para iniciar y gestionar sus propios proyectos o
empresas en e dmbito de la animacién y las tecnologias creativas;

g. Inculcar en los estudiantes una sdlida formacion ética, gue les permita actuar con integridad
y responsabilidad en la creacion y distibucion de contenidos digitales y muttimedia; v,

h. Prormover la sensibilidad social y el compromiso con el desairolio sostenible, integrando estos
valores en la practica profesional de la animacion v las tecnologias creativas,

4%. £l perfil del aspirante a la Licenciatura en Ingenieria en Animacion y Tecnologias Creativas tendid

los siguientes rasgos:

a) Conocimientos bdsicos de matemdticas, con disposicidn para profundizar en nociones de
digebra, geometiia, figonometria y cdiculo;

b} Conocimientos fundamentales de fisica, especiaimente en dreas relacionadas con el
movimiento y las fuerzas;

¢) Conocimientos basicos en computacidn y heramientas digitales con un interés en aprender
sobre desarollo de soffware y algoritmos;

d) Capacidad para pensar de manera creativa y proponer soluciones innovadoras en la
creacién de contenidos audiovisuales;

e) Curosidad y disposicion para explorar y aprender sobre tecnologias emergentes, como la
realidad virtual, aumentada, infeligencia arificial y graficos por computadora

f) Habkilidad para frabajor en equipo, colaborar en proyectos muttidisciplinaros y comunicarse
efectivamente;

g} Capacidad para trabajar de manera auténoma, gestionar el fiempe de manera efectiva y
cumplir con los plazos establecidos en proyectos académicos y personaies, v

h) Interés en las nuevas tecnologias v su aplicacidn en el campo de la animacion.

50. El peffil de egreso de la Licenciatura en Ingenierfa en Animacién y Tecnologias Creativas serd el
de un profesional integral y capaz de:
a. Aplicar conccimientos avanzados de matemdticas v fisica en la resoluciéon de problemas
relacionados con la anlmacién, simulacidn y desarrollo de efectos visudles,
b. Utilizar modelos matemdticos y algoritmos en la creacion de grdficos por computadora y
simulaciones realistas.

& Dominc?ﬂﬁcm@gcies de programacion y herramientas de desarrollo para la creacion
de apli¢daciones interdctivas, motores grdficos v software especializade en animacion vy
efectos visucles

d. Investigar, evaluar y

animacion v los megd

Gdaptar nuevas tecnologias y metodologias en el campo de Iy
i0s interactivos.

)
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g. Comprometerse con principios éficos en la creacion y use de tecnologias creativas,
incluyendo la consideraclén de la sostenibilidad y el impactio social de sus proyectos,

h. Integrar précticas sostenibles y responsables en el desarollo de confenidos digitales y
tecnolégicos.

51. La formacidén del estudiamtadso del Centro Universitarlo implica no sole el desarrollo de
competencias bdsica, profesionales y transversales, sino también la formacion cultural,
deportiva, el cuidade de la salud, las finanzas personales, la inclusion, el emprendimiento y la
sostenibilidad cultural, social, ambiental y econémica, entre olras, que les permita formarse
como seres humanos, como ciudadanos y como profesionales cuitos y globales capaces de
leer su tiempo y espacio. La formacion integral serd acredifada mediante actividades gue el
estudiante lleve a cabo en los seis ciclos escolares en los campos de las disciplinas artisticas,
actividades deportivas, actividades de formacién de pensamiento critico, ciencias econdmicas
administrativas, sociales, humanidades, estudios liberales, temas de sustentabilidad, cultura de
paz, estudios de género e inclusidn, medio ambilente entre otras.

Las actividades de formacién integral serdn pare del plan de estudios y se programardn en dos
semanas a lo largo de cada ciclo escolar de conformidad con el plan de formacién infegral del
centro universitario. Los participantes podrdn elegir femas y actividades en las dreas de salud y
bienestar; cultura, are v socledad, y sostenibilidad y fecnologias, acorde a su contexto e
intereses. Por ejemplo: prevencién del suicidio, comunicacion asertiva, patrimonio cultural de
Chapala, apreciacidén musical, huertos rurales y urbanos, hackafones para el cambio social,
entfre ofros.

52. Enlos programas educativos del Centro Universitario de Chapala, los proyectos sostenibles juegan
un papel fundamental para el proceso de ensefanza-aprendizaje y deben estar estrechamente
vinculados con 1os cursos o unidades de aprendizaje que se establecen en las mallas curiculares.,
Son la principal, Mds ne la Unica heramienta para combinar y relacionar diversas dreas del
conocimiento, habilidades y disciplinas para alcanzar un objetivo comun. Su propdsito es integrar
la feoiia con la _gcxchco fornentando el aprendizaje activo v la resolucion de problemas reales,

ha de Jas prmcr“pqles caracteristicas del enfogue pedagdgico del centro. Los proyecios

sos’rembles gue se impulsen serdn de naturcleza integral y deberdn ser constiuidos a partir de un
abordaje cuando menos inter y multidisciplinar. Es decir, se constiuirdn a partir del tfrabaje
colaborativo de los estudiantes de los diferentes programas educativos que se impartan en el

Centro Universitario, /

Se conformard un gguipo de especialistas que definirdn la estructura minima debbe cont er el

’iq proyecto sostenitble, qué aicance debe tener de acuerdo al ciclo es
E_\J’_f;—- coOMo serd. evaluado.
5y h" "
. B—7
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53. Con la creacidn del plan de estudios, se requerird de la implementacion de un Programa de
Formacién y Actualizacion gue prepare al personal docente para el conocimiento de este plan
de estudios v en las estrafegios pedagdgicas acordes al modelo educativo del Centro
Universitario.

54. Que la tutoria v la asesoria serdn elementos bdsicos en su formacion profesional, ya que los
tutores acompanardn a los estudiantas durante su travectoria universitaria para brindar respuestas
a las necesidades de los alumnos desde los primeros ciclos hasta su titulacion, desarrollando
habilidades propias de la formacién; sugiiendo estrategias de aprendizaje; ofreciendo recursos
adicicnales y orientacién para que el estudiante se apoye en diversos asesores disciplinares vy
metodoldgicos que atiendan sus dudas por materia v los proyectos.

85, Para la vinculacién del programa educativo, el CUChapala ademds de los convenios

institucionales con gue cuenta, ha redlizado gestiones con organismos plblicos, privaodos y no

gubernamentales respecto a los compromisos para futuros acuerdos para el servicio social y fa

formacion integral.

56. Para efectos de la movilidad de los estudiantes del programa educativo se ha previsto que,
acorde a la nomatividad universitaria v los convenios de colaboracidn institucionales, los
estudiantes puedan tomar Unidades de Aprendizaje en otros Centros Universitarios de la Red
Universitaria y en ofras IES nacionales e internacionales.

57. El CUChapala de inicio contard con el apoyo de la Red Universitaria parg identificar al personal

académico con el perfil apropiado para respaldar la docencla del plan de estudios durante el

primer afo de formacién vy, requeriid la incormporacion de docentes para completar la planta
académica conforme a los indicadores de calidad establecidos por los organismes evaluadores

y acreditadores.

58. En cuanto a la infraestructura y equipo necesarnios para la operaciéon del plan de estudios de la
Licenciatura en Ingenieria en Animacién y Tecnologias Creativas, el CUChapala, contard con la
infraestructura de aulas, biblioteca y equipo para la implementacion del programa educative;
los chora'ror:os de diserno, de simulacion y render, de motion capture, de sonido, de edicion v

o!or laboratorios de cémpw‘o muﬁlmedm y audiovisuales, instituios de

k!

0, 976, Edificio de la Rectoria General, Piso 5, Colonia Centro C.P. 44100;
éxico. Tel. [52] (33) 3134 2222, Exts. 12428, 1224 207y 12457 Tel. dir, 3134 2248 Fax 3134 2278

e 2T D



—= == [JNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CONSF]O GQENERAL UNIVERSITARIO

s Exp.021
Dictamen NUm. 1/2024/497

60. Las Unidades de Aprendizaje se mantendrdn actualizadas mediante revisiones periddicas,
avaladas por los Colegios Departarmentales conespondientes, los cuales evaluardn la pettinencia
con el propdsito de que los programas concuerden con las necesidades profesicnales de los
astudiantes.

61. La evaluacion serd una parte sustancial de este programa, redlizandose cada cuato anos v
actudlizando el programa con la misma periodicidad. Se designard un Comité Curicular
compuesto por especialistas de la  institucidn, propuestos por el drgono  colegiado
commespondiente del CUChapala y por experos nacionales e infernacionales en programas
similares, asi como en sus procesos de gestion y evaluacion.

62. La propuesta de creacion del programa educativo de la Licenciatura en Ingenieria en Animacion
y Tecnologias Creativas tiene comeo compromiso offecer un programa educativo de calidad gue
refleje los valores y principios de la Universidad de Guadalgjara feniendo en cuenta las
necesidades nacionales, estatales y regionales que en el ejercicio de esta profesion representan,
siendo este programa educativo un impulso para la region del Lago de Chapala y sus municipios
colindantes en los sectores empresarial, social, educativo, vy gubemamental,

En virtud de los antecedentes expuestos y tomando en consideracion, los siguientes:
FUNDAMENTOS JURIDICOS

. Que la Universidod de Guadalajara es un organismo plblico descentralizado del gobiemo del
estado de Jalisco con autonomia, persondlidad juridica y patrimonio propios, de conformidad con
lo dispuesto en el articulo 1 de su Ley Orgdnica, promulgada vy publicada por el titular del Poder
Eiecutivo local del dig 15 de enero de 1994 en el Periddico Oficial “El Estado de Jalisco”, en
ejecucion del decreto numero 15319 del Congreso local.

II. Que como lo sefialan las fracciones |, Il y IV del articulo § de la Ley Crgdnica de ia Universidad, son

fines de esta Casa de Estudio, la formacién y actualizacidn de los técnicos, bachilieres, técnicos
sionales, jonistas, graduados v demds recursos humanos gue requiere el desarrollo
ico de Nalisco: organizar, realizar, fomentar vy difundir la investigacion cientifica,
tecnoidgica y humanigtica; y coadyuvar con las autoridades educativas competentes en la
orientacién y promocidn de la educacién media superior y superior, asi como en el desarollo de
la ciencia y la tecnolggia.

Vi
rd

v /
Que es atiibycién de la Universidad, segin lo dispuesto por la fraccién lil del arficulo 6 de lo/ley
Orgdnica-réalizar programas de docencia, investigacion y difusion de la cultura, de ocuerdo COn-

&
K;[ =—=..1.~—*IC'ST5HHCIDIOS y orlentaciones previstos en el articulo 3o. de la Co% eder

- L_,D
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IV. Que de acuerdo con el articulo 22 de su Ley Orgdnica, la Universidad de Guadalajara adopta el
maodelo de Red para organizar sus actividades académicas y administrativas.

V. Que el H. Consejo General Universitario funciona en plenc © por comisiones, las gue pueden sef
permmanentes o especiales, tal como lo serala el ariculo 27 de la Ley Crgdnica,

Vl. Que es atribucion del H. Consejo General Universitario conforme lo establece el articule 31, fraccidn
VI, de la Ley Orgdnica vy el articulo 39, fraccion |, del Estatuto General, crear, suprimir o maodificar
carrelas y programas de posgrado, asi como promover iniciativas y esfrategias para poner en
marcha nuevas carreras y posgrados.

Vil. Que es atribucion de la Comisién Pernanente de Educacion del H. Consejo General Universitario,
conocer y dictaminar acerca de las propuestas de los consejeros, del Rector General o de 1o0s
fitulares de los Centros, Divisiones y Escuelas, ¢si como proponer las medidas necesarias para &l
mejoramiento de los sistemas educativos, los criterios de innovaciones pedagodgicas, la
administracién académica v las reformas de ks que estén en vigor, conforme lo establece el
articulo 85, fracciones | v IV, del Estatuto General. La Comisidn Permanente de Educacion antes
cltada, fomando en cuenta las opiniones recibidas, estudiard los planes y prograrmas presentados
y emitirds el dictamen correspondiente —gue deberd estar fundado y motivado-, y se pondid a
consideracién del H. Consejo General Universitario, segun o establece el articulo 17 del Reglamento
General de Planes de Estudio de esta Universidad.

VIIl. Que de conformidad al articulo 86, fracciones IV, del Estatuto General, es atribucion de la Comisidn
Permanente de Hacienda del H. Consejo General Universitario proponer ol pleno, el proyecto de
aranceles y contribuciones de la Universidad de Guadalajara.

IX. Que con fundamento en el articulo 52, fracciones lll v IV, de la Ley Orgdnica, son atribuciones de
los Consejos de los Centros Universitarios, aprobar [os planes de estudio y sormeterlos a la aprobacion
del H. Consejo General Universitario,

Por lo antes expuesto y fundado, estas Comisiones Permanentes de Educacion y de Hacienda tienen a
bien proponer gl pleno del H. Consejo General Universitario los siguientes:

\ RESOLUTIVOS

PRIMERO. Se crea el plan/de estudios de la Licenciatura en Ingenieria en Animacién y Tecnologias
Creativas, para impartirsé en el Centro Universitario de Chapala (CUChapald), con apoyo la Red
g%versn‘ano enla mo lidad escolarizada y mixta, bajo el sistema de créditos, a partir del ci o escolar

ﬁ] o ==
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SEGUNDO. El plan de estudios contiene dreas determinadas, con un valer de creditos asignados o cada
Unidad de Aprendizaje v un valor globat de acuerdo con los reguermientos establecidos por Area de
Forrmacién para ser cubiertos por los estudiantes, y que se organiza conforme a la siguiente estructura:

Areas de Formacién Créditos %
Area de Formacién Bdsica Comin 52 16
Area de Formacién Basica Particular Obligatoria 144 45
Area de Formacién Especializante Obligatoria 40 12
Area de Formacién Especidiizante Selectiva 54 17
Area de Formacion Optativa Abierta 32 10
Namero minimo de créditos para optar por el titulo 324 100

TERCERO. Las Unidades de Aprendizaje conespondientes al plan de estudios de la Licenciatura en
Ingenieria en Animacién y Tecnologias Creativas se desciiben a continuacién, por Area de Formacién:

Area de Formacién Basica Comin

Unidades de Aprendizaje | Tipo T"'e"'g:; Prl;!:(::rt?éa Tﬂ?é?:s Créditos | Premequisitos
Andlisis de problemas globales del | T 40 40 80
siglo XX! J
Hablidades del sigio XX! | CT | 40 40 80 8
Literacidad académica v digital CT 40 40 80 8
Literacidad cuttural y civica CT 40 40 80 8
Numeracidad CT 40 40 80 8
Proyecto sostenible | cT 40 40 80 8
Proyecto sostenible i T 40 40 80 8
Formacién integral | /F\ B T 0 30 30 2 '
;@cmn integral II ] T 9 30 30 2 |
: 280 340 620 52

UNIVERSIDAD DE BUAfHtA4
H. CONSEJD GENERAL UNIUEHS THT 4
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Area de Formacién Basica Particular Obligatoria

Unidades de Aprendizaje Tipo rec:;?: Prl.ld:tci’:a Tl;:,c:?ess Créditos Prerrequisitos
Matemdticas para la ingenieria cT 40 a0 120 9
Geometria del disefio cT 40 40 80 8
Fisica aplicada cr | 42 78 120 1 pc'\f'ﬂﬁﬁgi??;b
Programacién aplicada T 40 80 120 o
Dibujo anatémico c1 40 40 80 8
Algebra lineal CT 42 78 120 11
Matemdticas avanzadas 1 40 80 120 9 pol\r/lc?ltgrirr}nggcn?esric
'Modelado digital cT 40 40 80 8
Mecdnica T 40 80 120 9
Cdlculo vectorial T 40 80 120 9 ol
ggimfsggglgf modelos digitales C1 40 g0 | 120 0
Procesamiento digital de imdgenes C1 40 80 120 9
Disefio de escenarios y componentes | CT 40 80 120 ?
Zci);gglgic y edicion de imdagenes CT 40 40 80 | 8
Disefio de entomnos vituaies CcT 40 80 120 ¢
Efe;és visuales / \ CT 40 80 120 9
/- Total _‘ 644 1,116 | 1,760 144 o
) T /,-'
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. . . Horas Horas Horas . -
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Créditos |Prerrequisitos
Proyecto sostenible lli CT 40 40 80 8
Proyecto sostenible v CT 40 40 80 8
Proyecto sostenible V CT 40 40 80 8
Proyecto sostenible VI CT 40 40 80 8
Formacion integral lll T 0 30 30 2
Formacion integral IV T 0 30 30 2
Formacién integral V T 0 30 30 2
Formacion integral VI T 0 30 30 2

Total 140 280 440 40
Area de Formacién Especializante Selectiva
Orientaciéon en programacion
. _— . Horas Horas Horas < 5 L
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Préctica | Totales Créditos | Prerrequisitos
Programacién
Estructuras de datos CT 40 40 80 8 aplicada
Prograrmacion orientada a objetos CT 52 68 120 12 Progrqmomon
‘ aplicadg
; Programacion
Programacién movil [ CT 52 468 120 12 orientada a
objetos
. i Estructuras de
Programacion de graficos CT 52 68 120 12 d
ey cifos
/ ' e Programacion
otor de videojuegos”™ \\ CT 52 68 120 12 orientada a/
. ) objetos/
248 312 560 5 4 .
A |
s i | |/
y M m ,-'f 3 y
N\
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Orientacion en diseho

. - . Horas Horas Horas - .
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Creditos | Prerrequisitos
Disefio de imdgenes vectoriales cT 40 40 80 8
Anftropometria y locomocion digital | CT 52 68 120 12 Mecdnica
Estructura de elementos de CT 59 68 190 19 Texrgnlzado
persongjes digitat
Texturizado digital CT 52 68 120 12
Animacién de personajes 3D CT 52 68 120 12

Total 248 312 560 56
Area de Formacién Optativa Abierta

. o . Horas Horas Horas o -
Unidades de Aprendizaje Tipo Teoria | Practica | Totales Créditos | Prerrequisitos
Topicos selectos | CT 40 40 80 8
Topicos selectos li CT 40 40 80 8
Topicos selectos Il CT 40 40 80 8 |
Tépicos selectos V CT | 40 40 80 8
Tépicos selectos V CT 40 40 80 8

T= Taller; CT = Curso Taller.

CUARTO. Los estudiantes podrdn optar por la certificacion académica de cada orientacidn del Area de
Formmacién Especializante Selectiva en conformidad con los requisitos y mecanisinos establecidos por el
Centro Universitario.

Ademds, podrd eleglr de la oferta de Unidades de Aprendizaje, blogues de cursos ofertados por este u
otros programas educativos del Centro Universitario, de ofros perenecientes a [a Red Universitaria o de
instituciones de educacidn superior, tanto nacicnales como infernacionales, asi como de otras
instituciones recongeidas, en el marco de la nomativa existente,

0y 12457 Tel. dlr 3134 243 Fax 3134 2278
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SEXTO. Los requisitos académicos necesarios para el ingreso, son los establecidos por la normatividad
universitaria vigente,

SEPTIMO. Los estudiantes recibirén apoyo tutorial para la planeacién de los estudios y del proceso de
aprendizale desde su ingreso a la licenciatura, Lo tutoria se considerard como un programa de apoyo
que consiste en el acompanamiento académico, gue coadyuve a la fomacién de los estudiantes a
través de la orlentacion, asesoria disciplinar y metodolédgica,

OCTAVO, El estudiante del CUChapala tendrd la facultad de modificar su eleccidn de plan de estudios
actual por otro que pertenezca a la misma drea de estudio vy que se ofrezca dentio del mismo Centro
Universitario, bajo las siguientes condiciones:
a. Haber aprobado la fotalidad de las unidades de aprendizaje de las dreas de formacion
bdsica comun y bdsica particular obligatoria de una misma érea disciplinar,
b. Que exista cupo en el programa educativo de su nueva eleccion, y
c. Que el alumno presente una solicitud de cambic autorizada por las Coordinaciones de
Carrera respectivas vy la Secretaria Académica del Centro Universitario, en los plazos
indicados.
El estudiante del CUChapala tendrd la posibilidad de cambiar & un plan de estudios dentro del Centro
Universitario perteneciente a un drea de estudio distinta a la que estd inscrito, bajo las siguientes

condicionas:
a. Haber aprobado la totalidad de las unidades de aprendizaje del drea de formacion bdsica
comun;

b. Que exista cupo en el programa educativo de su nusva eleccion;

¢. Que el alumno presente una solicitud de cambio autorizada por las Coordinaciones de
Carrera 1respectivas v la Secretara Académica del Centro Universifario, en los plazos
indicados, v

d. Una vez aprobado el cambio por las Coordinaciones, el estudiante deberd cursar o acreditar
los créditos comespondientes al Area de Formacién Bdsica Particular Obligatoria para
continuar con su nuevad trayectoria fomativa,

En ambaos casos, el estudiante, podrd hacer cambilo de prograrma educativo hasta en dos ocasiones.

NOVENG. Con fines de rovilidad, los alumnos podrdn cursar unidades de gprendizaje de cualguier dred
ancias y demds aciividades académicas pertenecientes a otros programas de

i
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DECIMO. Los proyectos sostenibles tienen como finalidad que el estudiante disefie, desarrolle y apligue
un proyecto de intervencién, innovacion o Investigacién con impacto social, evidenciando el desarrallo
de los literacidades fundacionales, competencias clave y cuclidades de cardcter fransversales y los
propias del drea de estudio en su proceso educativo. Los proyectos estdn dirgidos a abordar problemas
recles y hacer propuestas para su atencidn o resolucidn con enfoque en la sostenibilidad. Los proyectos
pretenden ser un espacio de didlogo entre estudiantes de diferentes programas del Centro Universitario
para el abordaje de problemas de forma multidisciplinar. Los proyectos podidn ser realizados de manera
colaborativa conforme a los lineamientos gue establezca el propio Centro Universitario.

a) En los primeros dos semestres serdn proyectos sostenibles escolares tutorados que tienen como
principal objetivo que el estudiantado ponga en practica las habilidades para el Siglo XXI;

b} Los provectos sostenibles del tercer y cuarto ciclos tienen como objetivo central que los v las
estudiantes hagan una aplicacion profesionalizante fuera del aula, de vinculacién con las
empresas, sociedad y gobiemo. En el plan de estudios éstos tendran la funcion de la practica
profesional, y deberdn culminar con la propuesta de solucidn de un problema especifico del
campo profesional que podrd consistir en: mejorar un proceso erganizacional; proponear un
nuevo modelo organizacional; proponer una innovacion ¢ invencidn tecnoldgica, presentar una
propuesta de Investigacion relacionada con la discipling, entre ofos. Esta faceta, de acuerdo a
los intereses de los estudiantes, podrd prolongarse hasta el quinto semestre, vy

c) Los proyectos sostenibles del quinto vy sexto semestres tienen como principal objetivo gue los
estudiantes hagan una aplicacion comunitaria, vinculando la universidad con la sociedad en la
solucién o apoyo en el tratamiento de problemas sociales. Esta etapa estd vinculada con el
senvicio social. El estudiante decidird si esta fase es de un solo ciclo ¢ dos, por ello el quinto y
sexto proyecto sostenible pueden ser profesionalizantes o de aplicacién comunitaria.

DECIMO PRIMERO. Ei servicio social se redalizard conforme a la normatividad universitaria vigente, y estard
relacionado con el proyecto sostenible V yfo VI del plan de estudios, aue serd comunitario vy
muitidisciplinanio en dondsa los alumnos de diferentes programas del Centro Universitatio idean, disefian y
aplican intervenciones, mejora de procesos, planes de mejora, entre otros.

DECIMO SEGUNDO. El tiempo estimado para cursar el plan de estudios de la Licenciatura en Ingenieria
en Animacion y Tecnologias Creativas, es de 6 ciclos escolares.

DECIMO TERCERO. La formacion integral serd acreditada mediante actividades que el estudiante lleve
urante los seis ciclos escolares en los campos de las disciplinas artisticas, actividades deportivas,
Cividades de formuc;on de pensomiento ciitico, ciencias econdmicas administrativas, sociales,
humanidades, lberales, temas de sustentablidad, culfura de poz, estudios de género e
inclusién, medio amblefte v demds, conforme al plan de formaciédn integral del Centro Universitaro en
correspondencia con lo gstipulado en el plon de estudios.

DECIMO CUARTC‘)Z?%equisﬂos para obtener el titulo, adernds de los establecidos por la nognatividad
%wersu‘rarla aplicele, es la acreditacién de una segunda lengua corm iente al nivel B1 del Marco
= =Y
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DECIMO QUINTO. El certificado se expedird como Licenclatura en Ingenieria en Animacién y Tecnologias
Cregtivas. El tftulo come Ingeniero (a} en Animacién y Tecnologias Creativas.

DECIMO SEXTO. El costo de operacion e implementacion de este programa educativo, serd con cargo
al techo presupuestal gue tiene autarizado el Centro Universitario. En case de que se requieran recursos
humanos extracrdinarios, serd necesarlo solicitarlos en los términos de la normatividad universitaria,

DECIMO SEPTIMO. De conformidad a lo dispuesto en el Ultimo pdrafo del articulo 35 de la Ley Orgdnica,
y debido a la necesidad de publicar la convocatoria para el programa, solicitese af C. Rector General
resuelva provisionalmente el presente dictamen, en tanto el mismo se pone a consideracion y es resuelto
de manera definitiva por el pleno del H. Consejo General Universitario,

Atentamente
"PIENSA Y TRABA.JA"
“30 afios de la Autonomia de la
Universidad de Guadalajara y de su organizacion en Red”.
Guadalgjara, Jal., 11 de octubre de 2024
Comisiones Permanentes de Educacion y g€ Haclenda
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